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Zweikampf mit Torabschluss

(mindestens vier Spieler und zwei Torhiter)

Organisation:
Spielfeld: Doppelter Sechzehner

Ablauf:

Spieler O1 passt den Ball per Flugball zu Spieler X1 und geht sofort in
Verteidigungs-Position. Spieler X1 nimmt das Zuspiel auf und versucht,
in der Situation 1 gegen 1 zum Torabschluss zu kommen. Bei Ballgewinn
durch Spieler O1 hat dieser seinerseits die Moglichkeit, ein Tor zu erzielen.
Nach versuchtem Torabschluss stellen sich beide Spieler hinten an.

Varianten:
Begrenzung der Ballkontakte.



